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ALGUEM ESCREVEU
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% OBJETIVO:

VENCE QUEM CHEGA PRIMEIRO A ULTIMA CASA (PODIO).

JOGAM 2 OU 3 PESSOAS, CADA UMA COM UMA PECA.
E NECESSARIO UM DADO* E TAMBEM UM DICIONARIO PARA
CONFERIR AS PALAVRAS.

* COMO JOGAR:

TODOS COLOCAM SUAS PEGAS NA CASA INICIO.
JOGAM O DADO PARA VER QUEM COMEGA.
QUEM TIRAR O MAIOR NUMERO, COMEGCA.

1) CADA JOGADOR, NA SUA VEZ, JOGA O DADO E ANDA O

NUMERO DE CASAS INDICADO POR ELE.

2) SE CAIR NUMA CASA COM ALGUMA MENSAGEM, DEVE

SEGUIR A ORIENTAGAO DADA. E NECESSARIO O

DICIONARIO PARA CONFERIR A RESPOSTA DO JOGADOR.
3) PARA CHEGAR AO PODIO, E NECESSARIO TIRAR, NO
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% SUGESTAO:
DEPOIS DE MUITOS
JOGOS,
SUBSTITUIR OS
DESAFIOS POR
OUTROS,
SOBREPONDO UM
PAPEL ESCRITO DO
MESMO TAMANHO
DA CASA QUE SE

DADO, O NUMERO EXATO DE CASAS. SE O NUMERO FOR QUEIRA
VOLTE 4 CASAS. MAIOR, ELE VOLTA O NUMERO EXCEDENTE. MODIFICAR.
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* TEMOS UM VIDEO NO YOUTUBE QUE ENSINA A FAZER UM DADO: https://youtube/dOW_CvqYT94



